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“The Approach
The Presentation

Yourweak point revolve around the Presentation
step ofthe sales process. |

L Tohonen your skils, your learing path will frst
focus on how to create the best possible saes:
presentations, notably

~The best stye for a sales presentation
~The most persuasive cortent

CONTINUE

Profiling
Il vous permet de proposer
un questionnaire de pro-
filage. Suggérez grace au
profil trouvé des modules de
la formation.
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Fill the gap
Le texte a trou permet de faire
un zoom sur les mots clés a re-
tenir. Un mot manquant dans
une phrase et 3 propositions
de réponse.

18:54 O -

< TEACH BN MARS

Use questions and be empathetic.
These habits guide a customer during
a sales presentation

What other behavior would you

Flash Game
Activité de révision, elle
permet de créer des cartes
flash. Lidée n'est pas
acquise ? Swipe a gauche, la
carte revient.
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Whatis your general opinion about this App?

1am very satisfied

Survey
Un systéme de questionne-
ment de type “Enquéte de
satisfaction”. Posez vos
questions ouvertes ou un
systéeme de notation.
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Pick a word
Question(s) a choix multi-
ples. Récupérez les bonnes
réponses et évitez les
mauvaises.
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Cosmic Training

- APPLY : MAKE IT HAPPEN.

TRAINING SUCCESS

© ncresseyour knowedge
© Tracking Progress

© Reaching your goals

COMPANY MANTRA

12 Things to know about ourcompany

© We arehere to change the world

Toolbox
Ensemble de carte-mémos
permettant de trouver toutes
les informations primordiales
pendant un parcours de for-
mation.
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Two sides of the force

While the Empire is convinced that the
average human being has a natural
aversion to work, the Rebelion upholds
the idea that physical and mental effort
is just as natural for humans as rest

Mobile Course
4 modalités de cartes pour
créer des cours facilement.
Ajouter des médias, des ci-
tations ou encore des liens
vers une autre formation.
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Love Money.
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Wordspool
Activité d'association, faites
apparaitre des idées clés et
trouvez la catégorie qui leur

correspond.

thinglink.

Web-content
Encore plus de possibilités
avec le Web-content, trouvez
la liste des compatibilités
sur le centre d'aide.
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Is this personality trait common among
creative people?

‘They take the time to be alone,
to fail and to seek new experiences.

Multi Quiz
Le multiquiz est un QCM
permettant de proposer des
réponses enrichies avec du
texte long ou de l'image.
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Winat feature defines a
persuasive
communicator?

Challenge
Quiz chronométré qui vous per-
mettra de connaitre vos faib-
lesses si vous échouez.
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w @ APPLY : SELF-EVALUATION |
|

1 © selfevaluation |
SelfEvalustior
CONCEPTION DE FORMATIONS

© Lexercice de la semaine

INTEGRATION DES FORMATIONS SUR
LAPPLICATION

© Lexercice de la semaine

‘GESTION DU MISSION CENTER

© Import dapprenants

convince

Self-evaluation/Exercices
Une auto-évaluation pour estim-
er le degré de compréhension
des sujets de la formation, suivi
d’un plan d’exercices en situa-
tion réelle pour transformer ses
connaissances en compétences.

Iron man

Vaiana

Prosperity

Sushi-Game
Une activité de catégorisation d'une
idée ou d'un objet (image).
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Alsace

Rhéne-Alpes

Quiz Game
En duo ou en solo, c'est une
activité de quiz avec chro-
nometre et systéme de
palier. Idéal pour vos Battle,
jeux concours...
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Weblink

Le lien Web vous offre une
infinité de possibilités pour

agrémenter votre formation.
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Wiell done, that’s he right answer!

commenT >

Training Game
Mise en situation dans laquelle
vous posez une question et
dont les propositions sont une
bonne réponse, une mauvaise
et une neutre.

Vous souhaitez
tester toutes les
activités ?

Rendez-vous sur
I'application Teach on
Mars en scannant ce

QR code!



LES ACTIVITES

FICHE TECHNIQUE

Activité

Redondants

Brainstorming

Profiling

Survey

Contenu

= Titre d’activité
- Introduction : titre et
texte

- Conclusion : parfaite,
réussite, échec

- Question(s)
- Réponse(s) données par
I'apprenant

= 2 profils minimum
= 10 profils maximum
e titre de profil,
e description,
e recommandation
de module (facul-
tatif)

Introduction
Questions (texte ou
texte + image)
Conclusion : titre et
description du profil

Titre d’activité
Introduction : titre et
texte

Question

- Option #1 et #2 mini-
mum

- Conclusion : titre et
réussite

Restriction de caractéres

- Titre d'introduction : 25 carac-
téres recommandés

Texte d'introduction : 200 carac-
téres recommandés

Titre de conclusion : 25 carac-
teres recommandés

Conclusion parfaite : 100 carac-
téres recommandés

Conclusion de réussite : 100
caracteres recommandés
Conclusion d'échec : 100 carac-
teres recommandés

Question : 150 caractéres maximum

Titre de profil : 150 caracteres re-
commandés

Description : 450 caractéres re-
commandés

Titre d’introduction : 25 caracteres
recommandés

Texte d’introduction : 200 carac-
téres recommandés

Questions : 150 caractéres recom-
mandés

Réponses (au moins 2) : 50 carac-
teres maximum, poids entre 1 et
100, un profil par réponse.

Question : 150 caractéres recom-
mandés

Option # : 50 caractéres maximum

Page 3 sur6

Paramétres

- Autoriser plusieurs

lancement

- Démo

Conception graphique
& visuels

~ Nomenclature du fichier
sans espace ou caractere
spécial.

Ex : image_theme1.png et

non image-theme-(1).png

- Possibilité d’ajouter des
visuels aux questions :
format jpg, jpeg, png.
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Activité

Mobile Course

Multiquiz

Sushi Game

Contenu Restriction de caractéeres

- Titre d’activité -
- Carte d’Information
e Ajouter un titre
e Ajouter un texte
e Ajouter une cita-
tion
Ajouter une image
Ajouter une vidéo
Ajouter de I'audio
Ajouter un docu-
ment
e Ajouter une forma-
tion
Carte de Transition
= Carte Flash
- Carte de Quiz
Conclusion : titre et
description du profil

Titre d’activité
Introduction : titre et
texte

Question
Réponses :

1 bonne

1 mauvaise

Conclusion : titre et
réussite

Titre d’activité
Introduction : titre et
texte

Au moins 2 catégories
Au moins 1 mot par
catégorie

Conclusion : titre et
réussite

Titre d’activité : 25 caractéres re-
commandés
Carte d’Information :
e Titre : 25 caractéres maximum
e Texte : 500 caractéres recom-
mandés
e Citation : 250 caractéres re-
commandés
e Image : JPG/JPEG /PNG
Format : « largeur recomman-
dée 768 px * hauteur libre
e Vidéo : Média supporté : MP4
en h.264 Format : 720 p re-
commandé, taille max. 80 Mo
e Audio : Média supporté : MP3
Format : 128 kbps
e Document : Média supporté :
PDF

Carte de Transition : 200 caractéres

recommandés
Carte Flash : 450 caractéres re-
commandés
Carte de Quiz :
e Question : 150 caractéres
recommandés
e Réponse : 50 caractéres
maximum
e Texte verso : 200 caractéres
recommandés

Question : 100 caractéres recom-
mandés

Réponses : 300 caractéres maxi-
mum recommandés

Catégorie : 10 caracteres maximum
Mot : 20 caractéres maximum

Image : uniguement du .jpeg
ou .png
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Parametres Conception graphique
& visuels
- Démo
- Pourcentage de - Image de fond :
bonnes réponses format jpg, jpeg, png
= Ordre des ques- 768*1528px recommandé

tions : dans l'ordre,
aléatoire, mix
Activer la correc-

tion

Démo

Pourcentage de - Image de fond : format

bonnes réponses ipg, jpeg, png - 1334*112
px recommandé

Live! Session - Tapis roulant : format jpg,

Démo jpeg, png - 1334*228 px
recommandé

Bas d’arriere-plan : format
ipg, jpeg, png - 1334*375
px recommandé

Sushi : format jpg, jpeg,
png - 380*238 px recom-
mandé

Catégorie : format jpg,
jpeg, png - 468*260 px
recommandé

TEACH %N MARS



Activité

Fill-the-Gap

Pick-a-Word

Wordspool

Challenge

Quiz Game

Contenu

- Au moins 1 question(s)
ou affirmation(s) avec
*** pour indiquer l'em-
placement de la ré-
ponse
Réponses :

e 1bonne

e 2 mauvaises ré-

ponses

Au moins 1 question ou
affirmation
Réponses :
e entreletd
bonnes réponses
e entre 1 et 5 mau-
vaises réponses

Au moins 2 catégories
Au moins 1 réponse
par catégorie

Au moins 5 questions
de type texte ou texte +
image
Réponses :
e 1 bonne réponse
e entre 1 et 2 mau-
vaises réponses
Recommandation d’ac-
tivité en fonction de la
question
Correction possible

Au moins 8 questions
de type texte ou image
Réponses :
e 1 bonne réponse
e entre 1 et 3 mau-
vaises réponses
Recommandation d’ac-
tivité en fonction de la
question
Correction possible
sous la forme d’un
commentaire + lien
facultatif

Restriction de caractéres
= Question / affirmation : 100 carac-
téres maximum

- Réponse : 13 caractéres maximum

Question / Affirmation : 100 carac-
tére maximum

Réponse(s) : 15 caractéres maxi-
mum

Nom de catégorie : 10 caracteres
maximum

Réponses : 20 caractéres maximum

Question : 150 caractéres recom-
mandés (texte riche)

Réponses : 50 caractéres maximum
Question de type image : format

ipg, jpeg, png 560*375 px recom-
mandé

Question : 120 caractéres recom-
mandés (texte riche) ou image

Réponses : 45 caractéres maximum
Question de type image : format

ipg, jpeg, png 560*375 px recom-
mandé
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Parameétres

Nombre de ques-
tions choisies pour
le jeu

Pourcentage de
bonnes réponses
Temps maximum
en secondes
Ordre des ques-
tions : dans l'ordre,
aléatoire, mix

Live! Session
Démo

Pourcentage de
bonnes réponses
Ordre des ques-
tions : dans l'ordre,
aléatoire, mix
Live! Session
Démo

Pourcentage de
bonnes réponses
Temps maximum
en secondes
Live! Session
Démo

Nombre de ques-
tions choisies pour
le jeu
Pourcentage de
bonnes réponses
Temps maximum
en secondes
Ordre des ques-
tions : dans
I'ordre, aléatoire,
mix

Activation de la
correction

Live! Session
Démo

Nombre de paliers
(entre 5 et 10)
Temps maximum
en secondes
Mode : Duel ou
solo

Ordre des ques-
tions : dans
l'ordre, aléatoire,
mix

Activation de la
correction

Live! Session
Démo

Conception graphique
& visuels

- Image de fond :

format jpg, jpeg, png
768*1024px recommandé

- Curseur :
format png recommandé
124*228px recommandé

- Chute :
format png recommandé
54*104px recommandé

- Image de fond :

format jpg, jpeg, png
768*1528px recommandé

- Curseur :
format png recommandé
150*240px recommandé

- Image de fond :

format jpg, jpeg, png
768*1246px recommandé

- Curseur :
format png recommandé
200*200px recommandé

- Catégories :
format png recommandé
200*200px recommandé

/

- Image de fond :

format jpg, jpeg, png
768*1024px recommandé

- Cible:

format png recommandé
50*50px recommandé

- Curseuriet2:
format png recommandé
50*100px recommandé

- Theme : sombre ou clair
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Activité

Training Game

Flash Game

Toolbox

Web content

Self-evalua-

tion / exer-
cises

Weblink

Contenu

Au moins 1 question de
type texte + image
Réponses :
e 1 bonne réponse
e 1 réponse neutre
e 1 mauvaise ré-
ponse

Question clé possible
(éliminatoire)

Retours pour chaque
question : réussite,
échec ou neutre.

Correction possible
sous la forme d’un
commentaire

- Tutoriel 1 et 2
- Carte

e Ajouter un titre

e Ajouter un texte

e Ajouter une cita-
tion

e Ajouter une image

Description
Titre de Section
Fiche Mémo

e Titre

e Carte

Titre de l'activité
= Fichier ZIP

Nouveau profil

e Titre

e Description

Nouvel exercice

e Titre

e Carte

Nouvelle question

e Question

e Réponse

e Poids entre 0 et
100

- Titre de l'activité
- Lien URL

Restriction de caractéeres

= Question : 150 caractéres recom-
mandés (texte riche) et image

Réponses : 85 caractéres maximum

- Commentaire : 400 caractéres
maximum

- Retours : 50 caractéres recomman-

dés

Carte :

Titre : 25 caractéres maximum
Texte : 450 caracteres recom-
mandés

Citation : 250 caractéres re-
commandés

Image : JPG / JPEG / PNG
Format : « largeur recomman-
dée 768 px * hauteur libre

- Description : 140 caractéres maxi-

mum

- Section : 100 caractéres maximum

- Fiche mémo :

Titre : 25 caracteres maximum
Carte : 500 caracteres re-
commandés

- Nouveau profil

Titre : 30 caracteres recom-
mandés

Description : 30 caracteres
recommandés

- Nouvel exercice

Titre : 100 caractéres maxi-
mum

Carte : 500 caractéres re-
commandés

~ Nouvelle question

Question : 150 caractéres
maximum

Réponse : 50 caractéres
maximum
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Parameétres

- score d’échec

Conception graphique
& visuels

- Personnalisation du visuel
d’évaluation de la réponse
(bonnes, neutre, mau-
vaise) : format png re-
commandé 288*288px
recommandé

score de réussite

Live! Session
Démo

- Image de fond : format jpg,
jpeg, png 7681024 px re-
commandé

Cette activité en-
voie des données
de scores (I'activité
apparaitra dans le
rapport de résul-
tats)

Démo
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