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MEDIAS : RATIOS, TAILLES ET FORMATS

LORS DE LA CONCEPTION DE FORMATIONS & D'ACTIVITES

Vous retrouverez dans ce document tous les ratios, tailles et formats a
utiliser pour vos médias lors de la conception de vos formations et
activites.

TEACH N MARS

:



LES IMAGES SUR LAPPLICATION

IMAGES DE CATEGORIE & DE FORMATION

Dans l'application Sur le Mission Center

IMAGE DE CATEGORIE

Media supporte : JPG / JPEG / PNG
Format = 750 x 270 px

CAIALUG

Catégorie et Sous Catégorie

> PROTOTYPES > Academy > Calégorie el Sous
Catégorie

@ Traducticns

IMAGE DE FORMATION

Méedia supporté : JPG / JPEG / PNG
Format = 750 x 545 px

IIII

Plus d'informations

Handaru

sur le Centre d'Aide Episode #1 et

ur ‘¢cran oz o formation |50 x £45)
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https://support.teachonmars.com/hc/fr/articles/115002137806-Comment-utiliser-les-m%C3%A9dias-dans-les-activit%C3%A9s-p%C3%A9dagogiques-
https://support.teachonmars.com/hc/fr/articles/115002137806-Comment-utiliser-les-m%C3%A9dias-dans-les-activit%C3%A9s-p%C3%A9dagogiques-
https://support.teachonmars.com/hc/fr/articles/115002137806-Comment-utiliser-les-m%C3%A9dias-dans-les-activit%C3%A9s-p%C3%A9dagogiques-
https://support.teachonmars.com/hc/fr/articles/115002137806-Comment-utiliser-les-m%C3%A9dias-dans-les-activit%C3%A9s-p%C3%A9dagogiques-
https://support.teachonmars.com/hc/fr/articles/115002137806-Comment-utiliser-les-m%C3%A9dias-dans-les-activit%C3%A9s-p%C3%A9dagogiques-
https://support.teachonmars.com/hc/fr/articles/115002137806-Comment-utiliser-les-m%C3%A9dias-dans-les-activit%C3%A9s-p%C3%A9dagogiques-
https://support.teachonmars.com/hc/fr/articles/115002137806-Comment-utiliser-les-m%C3%A9dias-dans-les-activit%C3%A9s-p%C3%A9dagogiques-
https://support.teachonmars.com/hc/fr/articles/115002137806-Comment-utiliser-les-m%C3%A9dias-dans-les-activit%C3%A9s-p%C3%A9dagogiques-
https://support.teachonmars.com/hc/fr/articles/115002137806-Comment-utiliser-les-m%C3%A9dias-dans-les-activit%C3%A9s-p%C3%A9dagogiques-
https://support.teachonmars.com/hc/fr/articles/115002137806-Comment-utiliser-les-m%C3%A9dias-dans-les-activit%C3%A9s-p%C3%A9dagogiques-

LES IMAGES DANS UNE FORMATION

LES MODULES ET LEUR CONCLUSION

Dans |'application Sur le Mission Center

COUVERTURE DE MODULE

(s'affiche lors des cartes de conclusion des % eexenBukms

activités de type ‘cours’) s Couverture

Média supporté : JPG / JPEG / PNG

Format = 768 x 1024 px V Déposer limage ici

Activité terminée

Encore une activité du cycle ELPA
maitrisée !

'
i
¥:
i
i
i
i

768 x 1024 pixels

Poids max: 80M

Poursuivre

Plus d'informations

sur le Centre d'Aide
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https://support.teachonmars.com/hc/fr/articles/115002137806-Comment-utiliser-les-m%C3%A9dias-dans-les-activit%C3%A9s-p%C3%A9dagogiques-
https://support.teachonmars.com/hc/fr/articles/115002137806-Comment-utiliser-les-m%C3%A9dias-dans-les-activit%C3%A9s-p%C3%A9dagogiques-
https://support.teachonmars.com/hc/fr/articles/115002137806-Comment-utiliser-les-m%C3%A9dias-dans-les-activit%C3%A9s-p%C3%A9dagogiques-
https://support.teachonmars.com/hc/fr/articles/115002137806-Comment-utiliser-les-m%C3%A9dias-dans-les-activit%C3%A9s-p%C3%A9dagogiques-
https://support.teachonmars.com/hc/fr/articles/115002137806-Comment-utiliser-les-m%C3%A9dias-dans-les-activit%C3%A9s-p%C3%A9dagogiques-
https://support.teachonmars.com/hc/fr/articles/115002137806-Comment-utiliser-les-m%C3%A9dias-dans-les-activit%C3%A9s-p%C3%A9dagogiques-
https://support.teachonmars.com/hc/fr/articles/115002137806-Comment-utiliser-les-m%C3%A9dias-dans-les-activit%C3%A9s-p%C3%A9dagogiques-
https://support.teachonmars.com/hc/fr/articles/115002137806-Comment-utiliser-les-m%C3%A9dias-dans-les-activit%C3%A9s-p%C3%A9dagogiques-
https://support.teachonmars.com/hc/fr/articles/115002137806-Comment-utiliser-les-m%C3%A9dias-dans-les-activit%C3%A9s-p%C3%A9dagogiques-
https://support.teachonmars.com/hc/fr/articles/115002137806-Comment-utiliser-les-m%C3%A9dias-dans-les-activit%C3%A9s-p%C3%A9dagogiques-

LES IMAGES DANS LES ACTIVITES Plus d'informations

- sur le Centre d'Aide
DANS LA FORMATION > ACTIVITES DE TYPE COURS

LES IMAGES DANS LES COURS

Medias supportés : JPG / JPEG / PNG < TEACH N MARS ¢ TEACH BN MARS

Le syst2me solarre Le syst2me solarre

Format :
* largeur recommandée 768 px
* hauteur libre

Remarque : Pour les illustrations, préférez une disposition
Paysage. Les images doivent étre en RVB et non en CMJN,
résolution de 72 px.

Dénomination dans les matrices de conception
Excel® :

[media:mon-image.jpg] ou mon-image.jpg
dans une colonne contenant uniguement

une image

mon-image = hom de votre fichier image

Par defaut : non-full et zoomable.

Pour que I'image apparaisse en full et/ou en non-

zoomable : [media:mon-image.jpg,full,nozoom] TEACH %N MARS | 4


https://support.teachonmars.com/hc/fr/articles/115002141446-Comment-g%C3%A9rer-l-affichage-des-images-dans-les-activit%C3%A9s-p%C3%A9dagogiques-full-no-zoom-
https://support.teachonmars.com/hc/fr/articles/115002141446-Comment-g%C3%A9rer-l-affichage-des-images-dans-les-activit%C3%A9s-p%C3%A9dagogiques-full-no-zoom-
https://support.teachonmars.com/hc/fr/articles/115002141446-Comment-g%C3%A9rer-l-affichage-des-images-dans-les-activit%C3%A9s-p%C3%A9dagogiques-full-no-zoom-
https://support.teachonmars.com/hc/fr/articles/115002141446-Comment-g%C3%A9rer-l-affichage-des-images-dans-les-activit%C3%A9s-p%C3%A9dagogiques-full-no-zoom-
https://support.teachonmars.com/hc/fr/articles/115002141446-Comment-g%C3%A9rer-l-affichage-des-images-dans-les-activit%C3%A9s-p%C3%A9dagogiques-full-no-zoom-
https://support.teachonmars.com/hc/fr/articles/115002141446-Comment-g%C3%A9rer-l-affichage-des-images-dans-les-activit%C3%A9s-p%C3%A9dagogiques-full-no-zoom-
https://support.teachonmars.com/hc/fr/articles/115002141446-Comment-g%C3%A9rer-l-affichage-des-images-dans-les-activit%C3%A9s-p%C3%A9dagogiques-full-no-zoom-
https://support.teachonmars.com/hc/fr/articles/115002141446-Comment-g%C3%A9rer-l-affichage-des-images-dans-les-activit%C3%A9s-p%C3%A9dagogiques-full-no-zoom-
https://support.teachonmars.com/hc/fr/articles/115002141446-Comment-g%C3%A9rer-l-affichage-des-images-dans-les-activit%C3%A9s-p%C3%A9dagogiques-full-no-zoom-
https://support.teachonmars.com/hc/fr/articles/115002141446-Comment-g%C3%A9rer-l-affichage-des-images-dans-les-activit%C3%A9s-p%C3%A9dagogiques-full-no-zoom-

LES DOCUMENTS ET LEURS FORMATS DANS LES ACTIVITES Cus d lnormarions

DANS LA FORMATION ET LES COMMUNICATIONS

AUDIO VIDEO

Media supporté : MP3 Media supporté : MP4 en h.264

Format : 128 kbps Format : 720 p recommande, taille max. 80 Mo
Dénomination dans les matrices de conception Dénomination dans les matrices de conception
Excel® : Excel® :

[media:mon-audio.mp3] ou mon-audio = nom de [media:ma-video.mp4] ol ma-video = nom de
votre fichier audio votre fichier vidéo

Pour une vignette de video : si la vidéo s'appelle

ma-video, nommer le fichier « ma-video-
DOCUMENT thumbnail.jpg ». Le format .jpg uniqguement est
Média supporté : PDF supporte.

Le fichier de sous-titrage doit porter le méme
nom que le fichier de la video et sera en
format .srt.

Dénomination dans les matrices de conception
Excel® :

[media:mon-doc.pdf] ou mon-doc = nom de votre | S
fichier pdf Le fichier doit étre inséré également dans la

fenetre Media.

Remarque: I'encodage doit étre en UTF-8.

TEACH &N MARS | 5


https://support.teachonmars.com/hc/fr/articles/208009876-Comment-g%C3%A9rer-les-vid%C3%A9os-dans-les-activit%C3%A9s-p%C3%A9dagogiques-
https://support.teachonmars.com/hc/fr/articles/208009876-Comment-g%C3%A9rer-les-vid%C3%A9os-dans-les-activit%C3%A9s-p%C3%A9dagogiques-
https://support.teachonmars.com/hc/fr/articles/208009876-Comment-g%C3%A9rer-les-vid%C3%A9os-dans-les-activit%C3%A9s-p%C3%A9dagogiques-
https://support.teachonmars.com/hc/fr/articles/208009876-Comment-g%C3%A9rer-les-vid%C3%A9os-dans-les-activit%C3%A9s-p%C3%A9dagogiques-
https://support.teachonmars.com/hc/fr/articles/208009876-Comment-g%C3%A9rer-les-vid%C3%A9os-dans-les-activit%C3%A9s-p%C3%A9dagogiques-
https://support.teachonmars.com/hc/fr/articles/208009876-Comment-g%C3%A9rer-les-vid%C3%A9os-dans-les-activit%C3%A9s-p%C3%A9dagogiques-
https://support.teachonmars.com/hc/fr/articles/208009876-Comment-g%C3%A9rer-les-vid%C3%A9os-dans-les-activit%C3%A9s-p%C3%A9dagogiques-
https://support.teachonmars.com/hc/fr/articles/208009876-Comment-g%C3%A9rer-les-vid%C3%A9os-dans-les-activit%C3%A9s-p%C3%A9dagogiques-
https://support.teachonmars.com/hc/fr/articles/208009876-Comment-g%C3%A9rer-les-vid%C3%A9os-dans-les-activit%C3%A9s-p%C3%A9dagogiques-
https://support.teachonmars.com/hc/fr/articles/208009876-Comment-g%C3%A9rer-les-vid%C3%A9os-dans-les-activit%C3%A9s-p%C3%A9dagogiques-

TAILLES, RATIOS & FORMATS

PAR ACTIVITE

Vous retrouverez chaque format d'images et d'objets par activité.
Vous pourrez aussi trouver les différences entre les formats de
matrices de conception Excel® et ceux du Web-authoring.

TEACH €N MARS | 6




FONDS, CURSEURS ET CATEGORIES D'ACTIVITES sur o Contre diAde

' ] sur le Centre d'Aide
FORMATS DES MEDIAS PAR ACTIVITE - FILL THE GAP

Eléments Capture

768 x 1024 < TEACH N MARS
] ’ X px
. |mgaec(lj(-grl;(i)él;lel1(l|an ) (JPG - Matrice de conception Excel®) c I )
) P (JPG / JPEG / PNG Web authoring)
' ' 124 x 228 px
oot (PNG - Matrice de conception Excel®) A

- Image présentant les différentes réponses - (JPG / JPEG / PNG Web authoring)

‘falling’ 54 x 104 px
- Image affichée lorsque I'apprenant (PNG - Matrice de conception Excel®)
sélectionne une mauvaise réponse - (JPG / JPEG / PNG Web authoring)
*|_es noms sont les dénominations officielles que vous utiliserez pour personnaliser chaque élément dans le cas de I'utilisation des matrices de conception Excel® T E AC H gN M A R S | 7

Ex : si votre fusée devient une voiture, votre image de voiture devra se nommer cursor.png


https://support.teachonmars.com/hc/fr/articles/115002137806-Comment-utiliser-les-m%C3%A9dias-dans-les-activit%C3%A9s-p%C3%A9dagogiques-
https://support.teachonmars.com/hc/fr/articles/115002137806-Comment-utiliser-les-m%C3%A9dias-dans-les-activit%C3%A9s-p%C3%A9dagogiques-
https://support.teachonmars.com/hc/fr/articles/115002137806-Comment-utiliser-les-m%C3%A9dias-dans-les-activit%C3%A9s-p%C3%A9dagogiques-
https://support.teachonmars.com/hc/fr/articles/115002137806-Comment-utiliser-les-m%C3%A9dias-dans-les-activit%C3%A9s-p%C3%A9dagogiques-
https://support.teachonmars.com/hc/fr/articles/115002137806-Comment-utiliser-les-m%C3%A9dias-dans-les-activit%C3%A9s-p%C3%A9dagogiques-
https://support.teachonmars.com/hc/fr/articles/115002137806-Comment-utiliser-les-m%C3%A9dias-dans-les-activit%C3%A9s-p%C3%A9dagogiques-
https://support.teachonmars.com/hc/fr/articles/115002137806-Comment-utiliser-les-m%C3%A9dias-dans-les-activit%C3%A9s-p%C3%A9dagogiques-
https://support.teachonmars.com/hc/fr/articles/115002137806-Comment-utiliser-les-m%C3%A9dias-dans-les-activit%C3%A9s-p%C3%A9dagogiques-
https://support.teachonmars.com/hc/fr/articles/115002137806-Comment-utiliser-les-m%C3%A9dias-dans-les-activit%C3%A9s-p%C3%A9dagogiques-
https://support.teachonmars.com/hc/fr/articles/115002137806-Comment-utiliser-les-m%C3%A9dias-dans-les-activit%C3%A9s-p%C3%A9dagogiques-

FONDS, CURSEURS ET CATEGORIES D'ACTIVITES sur o Contre diAde

' ] sur le Centre d'Aide
FORMATS DES MEDIAS PAR ACTIVITE - FLASH GAME

Elément Capture

4 TEACH &N MARS

i SNEY S Y IS S Pt
.} " o

. for ) e -v--e-—-‘,'-'oh. "

768 x 1024 px

(JPG - Matrice de conception Excel®)
(JPG / JPEG / PNG Web authoring)

‘background’

- |mage d'arriere p|an - Dans quelle situation utiliser un

Flash Game ?

*|_es noms sont les dénominations officielles que vous utiliserez pour personnaliser chaque élément dans le cas de I'utilisation des matrices de conception Excel® T E AC H gN M A R S | 8
Ex : si votre image de fond devient un coucher de soleil, votre image de fond devra se nommer background.jpg g


https://support.teachonmars.com/hc/fr/articles/115002137806-Comment-utiliser-les-m%C3%A9dias-dans-les-activit%C3%A9s-p%C3%A9dagogiques-
https://support.teachonmars.com/hc/fr/articles/115002137806-Comment-utiliser-les-m%C3%A9dias-dans-les-activit%C3%A9s-p%C3%A9dagogiques-
https://support.teachonmars.com/hc/fr/articles/115002137806-Comment-utiliser-les-m%C3%A9dias-dans-les-activit%C3%A9s-p%C3%A9dagogiques-
https://support.teachonmars.com/hc/fr/articles/115002137806-Comment-utiliser-les-m%C3%A9dias-dans-les-activit%C3%A9s-p%C3%A9dagogiques-
https://support.teachonmars.com/hc/fr/articles/115002137806-Comment-utiliser-les-m%C3%A9dias-dans-les-activit%C3%A9s-p%C3%A9dagogiques-
https://support.teachonmars.com/hc/fr/articles/115002137806-Comment-utiliser-les-m%C3%A9dias-dans-les-activit%C3%A9s-p%C3%A9dagogiques-
https://support.teachonmars.com/hc/fr/articles/115002137806-Comment-utiliser-les-m%C3%A9dias-dans-les-activit%C3%A9s-p%C3%A9dagogiques-
https://support.teachonmars.com/hc/fr/articles/115002137806-Comment-utiliser-les-m%C3%A9dias-dans-les-activit%C3%A9s-p%C3%A9dagogiques-
https://support.teachonmars.com/hc/fr/articles/115002137806-Comment-utiliser-les-m%C3%A9dias-dans-les-activit%C3%A9s-p%C3%A9dagogiques-
https://support.teachonmars.com/hc/fr/articles/115002137806-Comment-utiliser-les-m%C3%A9dias-dans-les-activit%C3%A9s-p%C3%A9dagogiques-

FONDS, CURSEURS ET CATEGORIES D'ACTIVITES sur le Contie dATde

' ] sur le Centre d'Aide
FORMATS DES MEDIAS PAR ACTIVITE - QUIZ GAME

Eléments Capture

768 x 1024 px TEACH N MARS

(JPG - Matrice de conception Excel®)
(JPG / JPEG / PNG Web authoring)

‘background’
- Image d'arriere plan -

‘cursor’ 50 x 100 px
- Image représentant la progression de (PNG - Matrice de conception Excel®)
I'apprenant - (JPG / JPEG / PNG Web authoring) 30 e
‘opponentcursor’ 50 x 100 px
- Image représentant la progression de (PNG - Matrice de conception Excel®)
I'apprenant adverse - (JPG / JPEG / PNG Web authoring)
‘target’ 50 x 50 px
- Image présentant |'étape de fin (cible) de (PNG - Matrice de conception Excel®)
I'activité - (JPG / JPEG / PNG Web authoring)
*| es noms sont les dénominations officielles que vous utiliserez pour personnaliser chaque élément dans le cas de I'utilisation des matrices de conception Excel® T E AC H gN M A RS | 9

Ex : si votre fusée devient une voiture, votre image de voiture devra se nommer cursor.png


https://support.teachonmars.com/hc/fr/articles/115002137806-Comment-utiliser-les-m%C3%A9dias-dans-les-activit%C3%A9s-p%C3%A9dagogiques-
https://support.teachonmars.com/hc/fr/articles/115002137806-Comment-utiliser-les-m%C3%A9dias-dans-les-activit%C3%A9s-p%C3%A9dagogiques-
https://support.teachonmars.com/hc/fr/articles/115002137806-Comment-utiliser-les-m%C3%A9dias-dans-les-activit%C3%A9s-p%C3%A9dagogiques-
https://support.teachonmars.com/hc/fr/articles/115002137806-Comment-utiliser-les-m%C3%A9dias-dans-les-activit%C3%A9s-p%C3%A9dagogiques-
https://support.teachonmars.com/hc/fr/articles/115002137806-Comment-utiliser-les-m%C3%A9dias-dans-les-activit%C3%A9s-p%C3%A9dagogiques-
https://support.teachonmars.com/hc/fr/articles/115002137806-Comment-utiliser-les-m%C3%A9dias-dans-les-activit%C3%A9s-p%C3%A9dagogiques-
https://support.teachonmars.com/hc/fr/articles/115002137806-Comment-utiliser-les-m%C3%A9dias-dans-les-activit%C3%A9s-p%C3%A9dagogiques-
https://support.teachonmars.com/hc/fr/articles/115002137806-Comment-utiliser-les-m%C3%A9dias-dans-les-activit%C3%A9s-p%C3%A9dagogiques-
https://support.teachonmars.com/hc/fr/articles/115002137806-Comment-utiliser-les-m%C3%A9dias-dans-les-activit%C3%A9s-p%C3%A9dagogiques-
https://support.teachonmars.com/hc/fr/articles/115002137806-Comment-utiliser-les-m%C3%A9dias-dans-les-activit%C3%A9s-p%C3%A9dagogiques-

FONDS, CURSEURS ET CATEGORIES D'ACTIVITES Sur e Cantro d'Atde

' ) sur le Centre d'Aide
FORMATS DES MEDIAS PAR ACTIVITE - PICK A WORD

Eléments Capture

< TEACH ZIN MARS
768 x 1528 px
(JPG - Matrice de conception Excel®)
‘background’ (JPG / JPEG / PNG Web authoring)

- Image d'arriere plan -
Attention : I'image est empilée verticalement a plusieurs reprises
dans le jeu. Par conséquent, le bas et le haut de I'image doivent
correspondre afin d'éviter une coupure visuelle.

150 x 240 px

(PNG - Matrice de conception Excel®)
(JPG / JPEG / PNG Web authoring)

‘cursor’
- Image visant les différentes réponses -

*| es noms sont les dénominations officielles que vous utiliserez pour personnaliser chaque élément dans le cas de I'utilisation des matrices de conception Excel® |
Ex : si votre fusée devient une voiture, votre image de voiture devra se nommer cursor.png T E AC H g N M A R S -l 0


https://support.teachonmars.com/hc/fr/articles/115002137806-Comment-utiliser-les-m%C3%A9dias-dans-les-activit%C3%A9s-p%C3%A9dagogiques-
https://support.teachonmars.com/hc/fr/articles/115002137806-Comment-utiliser-les-m%C3%A9dias-dans-les-activit%C3%A9s-p%C3%A9dagogiques-
https://support.teachonmars.com/hc/fr/articles/115002137806-Comment-utiliser-les-m%C3%A9dias-dans-les-activit%C3%A9s-p%C3%A9dagogiques-
https://support.teachonmars.com/hc/fr/articles/115002137806-Comment-utiliser-les-m%C3%A9dias-dans-les-activit%C3%A9s-p%C3%A9dagogiques-
https://support.teachonmars.com/hc/fr/articles/115002137806-Comment-utiliser-les-m%C3%A9dias-dans-les-activit%C3%A9s-p%C3%A9dagogiques-
https://support.teachonmars.com/hc/fr/articles/115002137806-Comment-utiliser-les-m%C3%A9dias-dans-les-activit%C3%A9s-p%C3%A9dagogiques-
https://support.teachonmars.com/hc/fr/articles/115002137806-Comment-utiliser-les-m%C3%A9dias-dans-les-activit%C3%A9s-p%C3%A9dagogiques-
https://support.teachonmars.com/hc/fr/articles/115002137806-Comment-utiliser-les-m%C3%A9dias-dans-les-activit%C3%A9s-p%C3%A9dagogiques-
https://support.teachonmars.com/hc/fr/articles/115002137806-Comment-utiliser-les-m%C3%A9dias-dans-les-activit%C3%A9s-p%C3%A9dagogiques-
https://support.teachonmars.com/hc/fr/articles/115002137806-Comment-utiliser-les-m%C3%A9dias-dans-les-activit%C3%A9s-p%C3%A9dagogiques-

FONDS, CURSEURS ET CATEGORIES D'ACTIVITES Sur o Contro d'Atde

s ] sur le Centre d'Aide
FORMATS DES MEDIAS PAR ACTIVITE - SUSHI GAME

Eléments Format Captures

512 x 256 px

(JPG - Matrice de conception Excel®)
(JPG / JPEG / PNG Web authoring)

ltopl
- Image de fond supérieure -

o , 1334 x 228 px
middle (JPG - Matrice de conception Excel®)

- Image pour le tapis déroulant - (JPG / JPEG / PNG Web authoring)

1334 x 375 px

(JPG - Matrice de conception Excel®)
(JPG / JPEG / PNG Web authoring)

‘bottom’
- Image de fond inférieur -

380 x 238 px

(PNG - Matrice de conception Excel®)
(JPG / JPEG / PNG Web authoring)

‘categoryl, category2, category3’
- Visuels illustratifs des catégories -

468 x 260 px

(PNG - Matrice de conception Excel®)

sushil, sushi2, (...), sushi5 (JPG / JPEG / PNG Web authoring)

- Visuels illustratifs des modeles de sushis -

Attention : Il faudra aussi prendre en compte que la zone de texte se
situe entre 200 et 240 pixels.

*|_es noms sont les dénominations officielles que vous utiliserez pour personnaliser chaque élément dans le cas de I'utilisation des matrices de conception Excel®
Ex : si votre sushi devient un hamburger, votre image d’hamburger devra se nommer sushil.png T E AC H g N M A R S | 1 1


https://support.teachonmars.com/hc/fr/articles/115002137806-Comment-utiliser-les-m%C3%A9dias-dans-les-activit%C3%A9s-p%C3%A9dagogiques-
https://support.teachonmars.com/hc/fr/articles/115002137806-Comment-utiliser-les-m%C3%A9dias-dans-les-activit%C3%A9s-p%C3%A9dagogiques-
https://support.teachonmars.com/hc/fr/articles/115002137806-Comment-utiliser-les-m%C3%A9dias-dans-les-activit%C3%A9s-p%C3%A9dagogiques-
https://support.teachonmars.com/hc/fr/articles/115002137806-Comment-utiliser-les-m%C3%A9dias-dans-les-activit%C3%A9s-p%C3%A9dagogiques-
https://support.teachonmars.com/hc/fr/articles/115002137806-Comment-utiliser-les-m%C3%A9dias-dans-les-activit%C3%A9s-p%C3%A9dagogiques-
https://support.teachonmars.com/hc/fr/articles/115002137806-Comment-utiliser-les-m%C3%A9dias-dans-les-activit%C3%A9s-p%C3%A9dagogiques-
https://support.teachonmars.com/hc/fr/articles/115002137806-Comment-utiliser-les-m%C3%A9dias-dans-les-activit%C3%A9s-p%C3%A9dagogiques-
https://support.teachonmars.com/hc/fr/articles/115002137806-Comment-utiliser-les-m%C3%A9dias-dans-les-activit%C3%A9s-p%C3%A9dagogiques-
https://support.teachonmars.com/hc/fr/articles/115002137806-Comment-utiliser-les-m%C3%A9dias-dans-les-activit%C3%A9s-p%C3%A9dagogiques-
https://support.teachonmars.com/hc/fr/articles/115002137806-Comment-utiliser-les-m%C3%A9dias-dans-les-activit%C3%A9s-p%C3%A9dagogiques-

FONDS, CURSEURS ET CATEGORIES D'ACTIVITES sur o Contre diAde

' ) sur le Centre d'Aide
FORMATS DES MEDIAS PAR ACTIVITE - WORDSPOOL

Eléments Capture

750 x 1246 pX < TEACH N MARS

(JPG - Matrice de conception Excel®) Public relations
(JPG / JPEG / PNG Web authoring)

‘background’
- Image d'arriere plan -

Product

200 x 200 px

(PNG - Matrice de conception Excel®)
(JPG / JPEG / PNG Web authoring)

‘puck.png’

- Curseur a déplacer dans une catégorie -

Promotion Price

‘ : 220 x 220 px =
Cat_evgi;)ure)g ;uﬁgttrgﬁ]grdyezs - tCéég\f)fig:E'Y4 (PNG - Matrice de conception Excel®) % ji
(JPG / JPEG / PNG Web authoring) §

*|_es noms sont les dénominations officielles que vous utiliserez pour personnaliser chaque élément dans le cas de I'utilisation des matrices de conception Excel®
Ex : si votre fusée devient une voiture, votre image de voiture devra se nommer puck.png T E AC H g N M A R S | 1 2


https://support.teachonmars.com/hc/fr/articles/115002137806-Comment-utiliser-les-m%C3%A9dias-dans-les-activit%C3%A9s-p%C3%A9dagogiques-
https://support.teachonmars.com/hc/fr/articles/115002137806-Comment-utiliser-les-m%C3%A9dias-dans-les-activit%C3%A9s-p%C3%A9dagogiques-
https://support.teachonmars.com/hc/fr/articles/115002137806-Comment-utiliser-les-m%C3%A9dias-dans-les-activit%C3%A9s-p%C3%A9dagogiques-
https://support.teachonmars.com/hc/fr/articles/115002137806-Comment-utiliser-les-m%C3%A9dias-dans-les-activit%C3%A9s-p%C3%A9dagogiques-
https://support.teachonmars.com/hc/fr/articles/115002137806-Comment-utiliser-les-m%C3%A9dias-dans-les-activit%C3%A9s-p%C3%A9dagogiques-
https://support.teachonmars.com/hc/fr/articles/115002137806-Comment-utiliser-les-m%C3%A9dias-dans-les-activit%C3%A9s-p%C3%A9dagogiques-
https://support.teachonmars.com/hc/fr/articles/115002137806-Comment-utiliser-les-m%C3%A9dias-dans-les-activit%C3%A9s-p%C3%A9dagogiques-
https://support.teachonmars.com/hc/fr/articles/115002137806-Comment-utiliser-les-m%C3%A9dias-dans-les-activit%C3%A9s-p%C3%A9dagogiques-
https://support.teachonmars.com/hc/fr/articles/115002137806-Comment-utiliser-les-m%C3%A9dias-dans-les-activit%C3%A9s-p%C3%A9dagogiques-
https://support.teachonmars.com/hc/fr/articles/115002137806-Comment-utiliser-les-m%C3%A9dias-dans-les-activit%C3%A9s-p%C3%A9dagogiques-

FONDS, CURSEURS ET CATEGORIES D'ACTIVITES Sur o Contro d'Atde

' ] sur le Centre d'Aide
FORMATS DES MEDIAS PAR ACTIVITE - TRAINING GAME

Eléments Capture

< TEACH &N MARS

lcone de la jauge 228 x 228 px

(success / neutral / failure)
- Affiché lorsque l'apprenant sélectionne la
réeponse -

(PNG - Matrice de conception Excel®) Bravo, cest la bonne pratique !

(JPG / JPEG / PNG Web authoring)

Mesure actuelle de votre réussite

4 questions restantes

lcone de conclusion
. 280 x 260 px
(finalsuccess / finalneutral / finalfailure) P
- Affiché lorsque I'apprenant se situe dans un
certain seull -

(PNG - Matrice de conception Excel®)
(JPG / JPEG / PNG Web authoring)

COMMENTAIRF >
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https://support.teachonmars.com/hc/fr/articles/115002137806-Comment-utiliser-les-m%C3%A9dias-dans-les-activit%C3%A9s-p%C3%A9dagogiques-
https://support.teachonmars.com/hc/fr/articles/115002137806-Comment-utiliser-les-m%C3%A9dias-dans-les-activit%C3%A9s-p%C3%A9dagogiques-
https://support.teachonmars.com/hc/fr/articles/115002137806-Comment-utiliser-les-m%C3%A9dias-dans-les-activit%C3%A9s-p%C3%A9dagogiques-
https://support.teachonmars.com/hc/fr/articles/115002137806-Comment-utiliser-les-m%C3%A9dias-dans-les-activit%C3%A9s-p%C3%A9dagogiques-
https://support.teachonmars.com/hc/fr/articles/115002137806-Comment-utiliser-les-m%C3%A9dias-dans-les-activit%C3%A9s-p%C3%A9dagogiques-
https://support.teachonmars.com/hc/fr/articles/115002137806-Comment-utiliser-les-m%C3%A9dias-dans-les-activit%C3%A9s-p%C3%A9dagogiques-
https://support.teachonmars.com/hc/fr/articles/115002137806-Comment-utiliser-les-m%C3%A9dias-dans-les-activit%C3%A9s-p%C3%A9dagogiques-
https://support.teachonmars.com/hc/fr/articles/115002137806-Comment-utiliser-les-m%C3%A9dias-dans-les-activit%C3%A9s-p%C3%A9dagogiques-
https://support.teachonmars.com/hc/fr/articles/115002137806-Comment-utiliser-les-m%C3%A9dias-dans-les-activit%C3%A9s-p%C3%A9dagogiques-
https://support.teachonmars.com/hc/fr/articles/115002137806-Comment-utiliser-les-m%C3%A9dias-dans-les-activit%C3%A9s-p%C3%A9dagogiques-

, !
LES COMMUNICATIONS

LES DIFFERENTS FORMATS

Pour tout connaitre lors de
la conception de |
communications. |




LES FORMATS D'IMAGES Plus d'informations

sur le Centre d'Aide
DANS LES COMMUNICATIONS

Dans |'application Sur le Mission Center

BANDEAU DE COMMUNICATION

Media supporté : JPG / JPEG / PNG TEACH BN MARS A T
Format = 750 x 545 px

Remarque : Pour les illustrations, préférez une disposition
Paysage. Les images doivent étre en RVB et non en CMJN,
résolution de 72 px.

Une communication pour les formats !

@ Academy

Une communication pour
les formats !
Une communication pour vous

exoliquer tous les formats
d'images.

TEACH #N MARS | 15


https://support.teachonmars.com/hc/fr/categories/115000490703-Communication
https://support.teachonmars.com/hc/fr/categories/115000490703-Communication
https://support.teachonmars.com/hc/fr/categories/115000490703-Communication
https://support.teachonmars.com/hc/fr/categories/115000490703-Communication
https://support.teachonmars.com/hc/fr/categories/115000490703-Communication
https://support.teachonmars.com/hc/fr/categories/115000490703-Communication
https://support.teachonmars.com/hc/fr/categories/115000490703-Communication
https://support.teachonmars.com/hc/fr/categories/115000490703-Communication
https://support.teachonmars.com/hc/fr/categories/115000490703-Communication
https://support.teachonmars.com/hc/fr/categories/115000490703-Communication

LES FORMATS D'IMAGES U Jo Cantro diards

DANS LES COMMUNICATIONS

Dans |'application Sur le Mission Center
EN-TETE
Media supporte : JPG / JPEG / PNG
Format = 750 x 270 px ¢ TEACH N MARS

‘* Cowmunizoion Artielc [Franeas) Fubite

Feage

Remarque : Pour les illustrations, préférez une disposition
Paysage. Les images doivent étre en RVB et non en CMJN,
résolution de 72 px.

110
i
1L )

L)

P ]

Formats supportés : JPG / JPEG / PNG

Format : La largeur recommandée est de 768 Pixels /
hautcur: libre

Remarque : Pour les illustrations, praférez une
disposition Paysage. L2s images doivent étre
en RVB et non en CMUN, résclution de 72px

I

TEACH N MARS | 16


https://support.teachonmars.com/hc/fr/categories/115000490703-Communication
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https://support.teachonmars.com/hc/fr/categories/115000490703-Communication

LES FORMATS D'IMAGES U Jo Gontro diards

DANS LES COMMUNICATIONS

Dans l'application Sur le Mission Center

AFFICHAGE SUR LE WALL

Média Supporté . JPG / JPEG / PNG TEACH N MARS A
Format = 240 x 280 px

Communication Article (Frangais) Publiée

Affichage sur le wall

I

Une communication pour les formats !

@ Academy

gz
L] = 4
Mo -
K}

IL

Une communication pour
les formats !
Une communication pour vous

exoliquer tous les formats
d'images.

TEACH N MARS | 17


https://support.teachonmars.com/hc/fr/categories/115000490703-Communication
https://support.teachonmars.com/hc/fr/categories/115000490703-Communication
https://support.teachonmars.com/hc/fr/categories/115000490703-Communication
https://support.teachonmars.com/hc/fr/categories/115000490703-Communication
https://support.teachonmars.com/hc/fr/categories/115000490703-Communication
https://support.teachonmars.com/hc/fr/categories/115000490703-Communication
https://support.teachonmars.com/hc/fr/categories/115000490703-Communication
https://support.teachonmars.com/hc/fr/categories/115000490703-Communication
https://support.teachonmars.com/hc/fr/categories/115000490703-Communication
https://support.teachonmars.com/hc/fr/categories/115000490703-Communication

Plus d'informations

LES FORMATS D'lMAG ES sur le Centre d'Aide

DANS LES COMMUNICATIONS > LES ARTICLES

Dans I'application Sur le Mission Center

Les articles : ¢ TEACH GN MARS

Fermat : La larceur reccmmancee est de 760 Pixels /
hauteu-: libre

Formats supportés : JPG / JPEG / PNG
Format : La largeur recommandée est de 768 Pixels /

]
hauteur : libre 768 x Libre ~®
5 Drag and drop your image file
P d’f t f ” -t bI 4 TEACH &N MARS -
ar deraut . nNon-1ull et zoomable. _
o

Pour que lI'i'mage apparaisse en full et/ou en non- fapaston Py Lo e o

zoomable : cliquez simplement sur I'image et cochez % Zoomatle (]

Par défaut : ncn-full et zocomable, Par défau[ :

I'option qui vous Intéresse. Pour que fmage spaaricse e ull i No full, Zoom

zoomable : cliquez sur l'image cochez Ol
l'option cerrespendante.

®

Full, No Zoom


https://support.teachonmars.com/hc/fr/categories/115000490703-Communication
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https://support.teachonmars.com/hc/fr/categories/115000490703-Communication
https://support.teachonmars.com/hc/fr/categories/115000490703-Communication
https://support.teachonmars.com/hc/fr/categories/115000490703-Communication
https://support.teachonmars.com/hc/fr/categories/115000490703-Communication

EN BREF

TOUS LES FORMATS SUR UNE PAGE

Eléments Format

Background (Fill-the-gap)
Cursor (Fill-the-gap)
Falling (Fill-the-gap)

Background (Pick-a-word)
Cursor (Pick-a-word)

Opponentcursor (Quiz Game)
Cursor (Quiz Game)
Target (Quiz Game)

Puck (Wordspool)
Category (Wordspool)
Category (Sushi Game)
Sushi (Sushi Game)
Top (Sushi Game)
Middle (Sushi Game)

Bottom (Sushi Game)

success / neutral / failure
(Training Game)

finalsuccess / finalneutral / finalfailure
(Training Game)

768 x 1024 px, JPG / JPEG / PNG
124 x 228 px, PNG
54 x 104 px, PNG
768 x 1528 px, JPG / JPEG / PNG
150 x 240 px, PNG
50 x 100 px, PNG
50 x 100 px, PNG
50 x 50 px, PNG
200 x 200 px, PNG
220 x 220 px, PNG
380 x 238 px, PNG
468 x 260 px, PNG
512 x 256 px, JPG / JPEG / PNG
1334 x 228 px, JPG / JPEG / PNG
1334 x 375 px, JPG / JPEG / PNG

228 x 228 px, PNG

280 x 260 px, PNG

Image de catégorie
Image de formation
Couverture de module
Image dans « course »
Bandeau de communication

En-téte (communication)

Affichage sur le Wall (communication)
Document (communication)
Vidéo
Audio

750 x 270 px, JPG / JPEG / PNG
750 x 545 px, JPG / JPEG / PNG
768 x 1024 px, JPG / JPEG / PNG
768 px x Libre, JPG / JPEG / PNG
750 x 545, px JPG / JPEG / PNG

750 x 270 px, JPG / JPEG / PNG

240 x 280 px, JPG / JPEG / PNG

PDF, [media:mon-doc.pdf]
Mp4, 720p recommandé, taille max. 80 Mo

MP3, [media:mon-audio.mp3]
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